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昭和6年、東京都生まれ。 

ドラゴンクエストシリ—ズ、音楽担当。 

文化放送、フジテレビを経て@家となる。 
主な作品として、「花の首飾り」「モナリザ 
の微笑」(タイガ—ス)等がある。 

ゲ—厶コレクタ—としても有名である。 


昭和29年、兵庫県生まれ。 

ドラゴンクエストシリ—ズ、シナリオ担当。 
早稲田大学卒業後、フリ—ライタ—を経て、 
ゲ I 厶シナリオライタ I となる。 

主な作品として'「ポ—トピア連続殺人事件」 
ラアミコン•パソコン)「軽井沢誘拐闺」 
(パソコン)等がある。 

昭和39年、 WDHi まれ。 

ドラゴンクエストシリ—ズ、メインプログラ 
厶担当。高校時代' エニックス主催「ゲ—厶 
ホビ—プログラムコンテスト」で優秀賞を受 
賞。以来、ゲ—厶プログラマーとして活躍。 
主な作品として、「ドアドア」(フアミコン 
•パソコン)「ニユ—トロン」(パソコン) 
等がある。 
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W 明 エニックス常務取締役。岩手—まれ。 

^ ドラゴンクエストシリ—ズ、プロデュ—サ —o 
^ 山 エニックス設立当初より' ゲ—厶プ S アュ— 

_サ—として活躍。「ドアドア」「ポ—トピア 

愛知 i 主' マンガ家。 連続殺人事件」(ファミコン)「森田^®の 
ドラゴン ク エス トシリ— ズ、キャラ クタ— 糧」(パソコン)等、数々の S 掌掛け 
デザィン證。 てしる。 

昭和55年、少年ジャンプより 「 Dr スランプ」に 
てデビユ I 〇 

現在、同誌にて「ドラゴンボ—ル」を連載中。 


愛知 iml ' マンガ家。 
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第 1 章出尝 L 1 
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あ N/V/W つ // 

これはぼく 
です よ//" 



なんですか？ 
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入選候補 
堀井雄二 

「ラブマッチテニス 


すいません / 
5 実は最優秀賞 
^ねらつて 
P いたんです、 



来てくれない 
かと思つたよ 


なにしろ、電話でノ 
結果を伝ぇた 
ときは 

がっかりして 
いたみたい 
だから 









































































































































































































































PC 6001他 6 機種に て 発売。総売り上げ本数 6 万本。当時のアドベンチヤーゲーム としては 画期的な売り上げであった。 


堀井雄二 
シナリオ 

ブ□グラムによる 
アドベンチヤー 
ゲ—ムが 

I エニックスから 
発売されだ 
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1:ソコウ版 
「ポ—トピア 
連続殺人事件」 
の誕生だつだ 
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昭和 58 年 11 月成田空港 


バソコン版 
「ポ—トピア連続 
殺人事件」の売れ 

行きの好調さを見て、エニックスは 

パソコンゲ—ムの 
今後の流れを 
キヤッチしていだ 




































パソコンゲ—ムの 
流れは 

「アクションゲ—ム」 
から 







_馨一 

__ 


「アドベンチヤ— 
ゲ—ム」のよラな 
思考型へ 

移行しつつあつだ 



r 


1111 


















( 47 ) 





































YiJ-V 

\(m 

M 2 

I 





s® 


: 

I 

i^B 




■_i 






SS|Hp 

MSI 






50 ) 



u # 

COMPUTER 

SHOW 


パソコン展示会 


「アツプルフェスト」 
会場—— 


この会場で 
全米で大ヒットを 
とばしだ 

□ I ルプレイン'ク 
ゲ—ムの大傑作と 
めぐり会/つことに 
なつだ 
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※コンビユ—夕 RPG の元祖であり、代表作。 3 D タイプ，のダンジョンをモン スタ—と 戦いながら進んでいく、シンプルなシステムでありながら' 現在で も 評価は 
極めて高い。 
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ば 

ら 



予感がする 


期待しているよ 
堀井くん 
中村くん . 


明けて 

昭和59年1月—— 
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第 3 章決意 







( 62 ) 






























※主人公マリオが、さらわれたピ—チ姫を助けるためにさまざまな世界で冒険をくり広げていくアクシヨンゲ—ムの シリ— ズ第—作。子供から大人まで遊べる 
操作性のょさ、個性的なキヤラクタ—、軽快な音楽などが魅力となつて' 現在まで シリ— ズ3作で850万本もの大ヒツトとなつた。 
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C)AMP S)TATUS INSPECT 




ムとちがつて 


_ lo l2 le664 


プレィヤ—が 
たくさんの情報を 
処理して自分で 
判断していく 
<ゲームだろう . 


^1012126 64 
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※当時のファミコンの容量は256 K ビットである。ちなみに'ドラクエ I が' 5l2 K '^が IM ( l 024 K )、 m が2 M (2048 K )'そして IV が4 M (4096 K )と、 
年々ゲ—ムの容量は増えている。 

























































































( トル ） d 


めんどぅだし ) 

論外でイ 
しょぅね k 
/f 



当時のパソコン 
のアドベン 
チヤ I ゲ I △は 





n マンドを行/つとき 
キ—ボ I ドの文字を 
I 文字ずつ使つて入 
力していだのである 
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選択方式——^ 

4つて 

.:: v =:.:.::= r いうんですけ# 


，ちぃち A 
画「み」と「る」のキーを^ 

1 ※之 一 

押さずにカーソルを 
「みる」 といぅコマンドに一 
あわせるだけで 一 


な 

なるほど 


いいんですよ 
これなら 
楽だし 

時間もかから 
ない 


11 -^, 


「みる」 という 
コマンドを入力 
するときは 


獲® 


へコマンドを 

¥選択す る 
だけです 
/からね 
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「ポ—トピア連続殺人 
事件」が、エニックス 
から発売されだ 


昭和60年11月 —— 


e 弾。総売上げ本数 70 万本。 


堀井雄ニシナ UK 
中村光 I プ□グラムに 
よる、ファ sn ン初の 
アドベンチヤ—ゲ—ム 
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> しかし \ 
これからは違う j 
と思うんです Avv ^ 

プレィヤ—に 
ゲ^—ムを楽しんで 
もらうた めには 
プロの作った 
ゲーム音楽が 
必要なんです 


W1 


1 


へこれからは 
音楽だけに 
限らず真の 

プロフェツ 
\ンョナルが 



0 


ゲームの世界は 
もつともつと 
新しい方向に 
進んで いくと 
しっています 


もつと想像力を 
刺激するゲーム 






i? 


ゲームを作って 
いく時代だと 
田、ぃぅんです 


I 


それにはすはら 
しい音楽が 
必要不可欠 
なんです//: 
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I 主人公マリオが、さらわれたお姫様を助け出すために敵の妨害を乗りこえていくアクシヨンゲ—ム。のちの「ス—パーマリオシリ—ズ」の原型となつた。 
2敵のロボットにつかまらないようにキヤラクタ—をあやつりながら金塊を集めていく、パズル的な要素をもつたアクシヨンゲーム。 


ゲームと名が 
つくものは 

み-んな 

大好きなんです 
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r 1 


ス 1 パ 1 マリオに 

※之 . 

口 1 ドラン ナ丨 

買って j 


画 


「ドンキ I コング」 
なんか 
毎日やつて 
ましたよ 
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人間には二つ 
タイプがある 
1うんですよ 


'一つ i 

自分がやりた 
ことは ど* r 
実行するタイ- 

ち がう言い方を 
すれば 
子どもっぽい 


わたしは 




^ もぼくは ノ 
ぅ/そっちのほぅが 
11好きですね ) 






^ »XN 

子どもですから 
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口—ルプレイングゲ—ム 

第1回 RPG 
企画打ち合わせ 




夢のある 
フアンタジ1 


なにしろ 
敵を倒すといぅ 
行為を何千回も 
くり返すわけ 
ですから 




S^E« 


雰囲気に ^ % 
ならないよぅに j 
楽しくあたたかみの ^-^ L 
ある イメージ でない と 

i 途中でイヤになつ 
最後までゲームを 

±H \やって 

もらえませんよ 



たしかに 
そのとおり 
だょね 


1 — 


ですから 
敵キヤ ラも 
空想のモンスター 


で 


見ためには 
ュニークで 
不気味なものは 
ダメですね 


なるほど 



























新しい 
モンスタ 

出会ぅたび 
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^^1 
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アクションの戦闘は 
やめにして 
メッセ—ジのみの 
戦闘モ—ドに 
したいんだ//: 


メッセ I ジ 
のみねえ 




しかし 

彼らの想像力に 
賭けてみたいんです//： 



ハソコンのユ^—ザ^- 

なら ともか^ 

ファミコンで遊ぶ 
子どもたちに 
メッセージだけの 
戦鬪を押しつける 



たしかに 
これは冒険 
です/ 



攻撃されたとき ^ 
文字と数字の JI 
メッセ I ジだけだから A 
逆にィメージが 
ふくらんで X 

4 

I 「あつ//: j 「いたい// :」と 
感じて くれると 
思ぅんです//: 
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で終打あ 
すわちれ 

かつ合 
?たわ 
ん it 
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本当に 

「ウルテイマ」つて 
いう感じになつ 
ちやうねえ 


もつと 

オリジナリティ 
のあるスタイル 

にしないと 

ねえ 
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毎日会社で 
ねむくて 
たまんな 
かったみたい 
ですよ 
ちよ，匕 
T 見 も G ^// フ 


そういえば 
知つてます？ 


千田さんここ数口 
寝ないで 
「ウイザードリイ 
「ウルテイ マ」 を 
やつてたんです 
よね 
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ウインドウ.が 
2 個3個と表示 
されるときは 
どうかね？ 


こんな 

感じです 


△フてこそ 
|般的になつだ 
ウインドウ形式 


これなら 
画面を全部 
マツプとして 
使えるし 


だが当時は 
ビジネス用の 
パソコンに 
多少使われている 
だけだつだ 



































































































































































































































































































































































































































广ょゃメ*^ 

ねにモい 
なすと 


それだと 
どんな制限が 
ある？ 


•力可能なよう 


の場合、電源を切ってもコン 


問題は 

長さですよね 


を再^する * 


必要な 

パスワ 

ですけど 


スクロ丨ル 

上下左右の 
4方向ね 


1 


もちものが 
最大8個 
アイテムも 

15 種類 
までに 

なりますねえ 


でも 

武器や防具 
アイテム 
レベルに経験値 
そのほか 
いろいろ 
あるから . 
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画面の 

基本 システムは？ 






ここでは、ゲーム上に表された自然の風景部分すべてをさす。 

草原•山•海などめマップを構成する、絵=グラフィックの単位。 
迷路になつている洞くつのこと。 


中村くん 

正月は？ 




堀井さんと \ 
仕事に決まって 
るでしょ 




















※「ィ •力 •キ•コ •シ •ス•夕 •卜 •へ •ホ •マ •ミ •ム•メ •ラ •リ•ル •レ•口 •ン」。ドラクエのゲ—ム内のカタカナ名はすべてこの 20 文字とごこ 
(だく点)と-1|」(おんびき)の阻み合わせでぁる。 

























「ポ ー トピア」 の 
ときは きみが 
うまく やつて 
くれたけど… 


「ポ—トピア」 
では 


ゲ—ムの 
プログラムは 




原作で 
「ゆぎこの 
ペンダント」 
だつだ 4 P のが 


つねに容量との 
戦いである 


20文字だと 

名前つけるにも 

かなり制限 

されちやぅなあ 


I 


0 



「ぺ」のカタカナが 
使えなかつだ 

ので「ゆびわ」 

に変わつだ 

いきさつがある 


I 


がんばって 
考えてください 
これあげる 
から 
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食べあきた 
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フィ丨 ルドは ノ 
広いから 
全体マップを 
パソコンで作って 
きたよ 


気分が 

いいよね 
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ほ青町 
しみの 
いが' 中 
なに 
あ 


し作池 
よりと 
う主か 

か 


ねえ 

堀井さん 



町の中 


最近になつても 
まだひどい 
ゲームつて 
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こりていない 
二人だつだ 



ね 

中村くん 
中村くん//: 
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あまりにも 

酷でしよう 


戦闘シ I ン 


ただ始めから 
数人分の 

コマンドの入力を 
させるのは j 




バIティプレイ 
のちの 

ドラゴンクエスト n 
ドラゴンクエスト m 
で採用されだ 
多人数対多人数の 
戦闘形式である 
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nvf] 

だビばは ' 

はね 


玉を打って 
ラインをそろえる 
台ゲームですよね 


みんなは知らない 
と田6うけど 


さらには —— 




















































































でもその分 
何力月後には 
あきられち 



長時間きく 

ゲーム音楽は 
地味でもいいから 
何回きいても 
あきない曲で 
ないとね 


それでいいし 
そうあるべき 
なんだけどね 



ぼくも 

そう S います 


でもね 




ゲーム音楽は 

OS/ ‘ 





だから ノ lm 
パツとみよりも j /雙 

『ききあきない ノ 
一いわば 

|ききべりのしない曲 


それが 

基本だょね 


ーク 


何十年何百年と 
人にきいてもらえる 
クラシック音楽 
ですよね/ 


































第 B 章制怕 
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mm 
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あれ？ 

リム ルダ 1 ルの 
こんな所に 
人がいるよ 


、へ— 

そんな町の 
外側に … J 


つまり 
登場人物の 
メツセ—ジを 
決定してい V 


ラダトームの城に 
あのトリックが 
あるじ やないか//: 


人の配置が決まると 
そのつぎには 
シナ UK に沿つて 
ひとりひとりのセ 1 J フを 
決めてい V 


だれかを 
こつ そり 
待つてるの一 
力な？ } 
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i 番最初に 
鼻歌にしたの 
ぼくなんですよ 
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最初はどんどん 
レベルがあがる 
よぅにしよぅよ 






そぅですね 
最初の印象で 
すべてが 
決まりますから 


ね1 

象で 1 

すから 



まずはゲームの 

おもしろさを 

理解してもらいましよう 


7ぐらいに 
しましよう 
経験値 



今から 
考えると 




これは 

大英断であり 
そして、おそら V 
大正解であつだ 
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レベルアツブの 
楽しさ//: 


これこそ 

ドラゴンクエストの 
大きな魅力の 
I つだから 
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ドラゴンクエストの 
制作スタッフは 
みんなそれぞれに 
ゲ—ムに対する 
「こだわり」をちつ 
人間であつだ 


























ひ大万ド 
とき人ラ 
つなにゴ 
で要受ン 
あ因けク 
るの入エ 
れス 
ら卜 
れガ 
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I え 


はなす ■ 

>はぃ 
いい元 
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_ 
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ュ I サ I の立場に 
立つだ 
ゲ—ム作り 
それが 


気づかな 

かもしれま 

せんね 


ウインドウが 
出たことに 
プレイヤ If 
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発売日は 

すぐそこまで近づき 
作業も 

最終段階に入つていた 
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スタート地点を 
王様の部屋に 


どこにも 
いかしたくないの 
&つたら 


マンドで 

一ぼりおりする 
とを 
習する 



ゲ-^よ 

王様との 
会話から 
始める 


9 


.1 11 ^ ^ 


かぎがないと 
とびらが 開かない 
ことを知り 
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!?攻敵 

擊の 

は 



モンスタ1の 
攻擊が単調で 
緊張感が 

なくなるんです//: 


レベル15 

ぐらいから 

戦闘が 

つまらなくなる . 

Au • • • 
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ぼくら 

本当にいいゲームを 
作りたいんです//: 


ぞ/ 



発売日が 
遅れることは 
申し訳ないと 
思います 


いまのまま ノ 
発売なんかしたら 
ものすごく後悔します//: 


けど、その分 イ 
完成度の高い ^ 
ゲームができれば y 






ェ—は1# 
発売日を決めて広告も ^ 
出している/ ^ 
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いよいよ最終 
段階である 


完成しだ 
ゲ I ムを 

実際に多<の人が 
ブレイして 


00 



ブ□グラム 
ミス等がないかを 
見つけて 
手直ししてい< 


邏 


w_s_k 




,1 ム 中の あらゆる 局面を想定してプレイし、正常にプ 
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DBAOON QUEST 

STAFF 


縣 AT ノ / 

YOU REGAINED PEACE 
t^e mniB/ 

BUT "'3. 〔に C 、 i :£.] 〜〇 ST ; AP 
:嫌 A :‘ .OURN^ 

MAY GOD BE ALWAYS 
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これで 

ぼくたちの 

冒険が終わつたんだ I 
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それから 3 年後 
平成 1 年 12 月 
東京新宿 —— 
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ェシリ—ズ第 4 弾。 5 章構成の壮大なスト—リーで展開される超本格 RPG 。 平成 2 年 2 月 II 日発売 _ 


ほんとぅに 


^\ %w ^ 


ンク 

J まで成長するとは 

思いませんでしたよね 
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卷きおこしました 
からね 



この IV からは 
新しい物語の 
始まりつて 
わけでしょ？ 
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エニ”々ス访ドラ3ンクエストブックシリーズ 


そして伝脱へ… 公式ガイドブック 

• 一 〇八讓のモンスタ—、一〇 gw のアイテム、六〇霞にも及ぶ呪 
文の数々、 そして 今回初めて i した 「1」の系的に解吗 

巳 B 判才—ルカラ—定価700円 


-77ドラゴンクエスト アイテム物語 

—r -7 ^ -u 7 1 レ、、、 ^ >^lfr\!LlT-sc 、 f-r 


t ドラク エワ—ルドの陰の夫役、伝説の アイテム。そのアイテム 
を巡る馨な運命が今、明かされる。 

A 5 判才—ルカラ—定価日日 □ 円 


ドラゴンクエスト モンスタ—物語 

• ドラクエワールドにかかせないモンスタ—たち。彼らの知られ 
ざる一面を描いたスト I リ—ブック0 

A 5 判才—ルカラ—定価 980 円 


ドラゴンクエスト m 知られざる伝脱 

• ドラタエ m に？一#する様々なキヤラクタ—たち。彼らの隠された 
伝説やェピソードを 紹介。 

A 5 判才—ルカラ—定価70◦円 


ドラゴンクエストパクトコレクション 1 S 90 

f 上最強の RPG 「ドラタエ/の®# g 品(童#グッズ、 CD 等)を 

Ird 巳6判才—ルカラ—定価380円 


小説 ドラ n ンクエスト 


_き勇者による愛-気のフアンタジ 

四六判裹華上製本定価 13 ◦◦円 


ク K1 ンク H スト H 
, 瞾の神々 


公式ガイドブック 


•「 nj から羣した。ハ iT イプレイでの戦闘ノウハウ、前作より二® 
のモンスター、様々なアイテム、呪文の全て^:系的に紹介。 

巳6判才—ルカラ—定価597円 


バゲ—ムブックドラ ゴンクエスト II 

シ • ドラタエ n の咸勤と興幫がさらに。ハワーアップした野エニック 
» ス版ならではの：^のスト I リ—展開と：^コミッグシーンを挿入。 

ッ E 勇者の末裔だち闘/ハ—ゴンの神殿 
プ 文庫判定価各5已〇円 


ゲ■ムブックド ラゴンクエスト 


* ドラク エブームの fpl ー ユータイプのゲ—ムブックになつた , "b 
すごろくタイプのフイールドマップを一歩進む；^ b に、伝説が甦る。 

E S る□卜英雄伝説1/竜王の島 
ズ 文庫判定価各490円 


与ゴンクエスト 公式ガイドブック 

•「ドラ クェ」 I から 裏 ましめる 無敵のガイドブック。 どこよ 
りも詳しく、正確，：^が囊、勇者必携の一冊 

巳6判才—ルカラ—定価566円 


※定価はすべんだ 


小説 ドラゴンクエスト n 悪霊の神々 

类神官ハーゴン率いる邪：^に敢然^一ち向かぅロトの 
畜たち、手に汗にぎるドラクエフアィナ ルバ トル。 

SNB 四六判豪華上製本定価各 1 Q 0 ◦円 

2月下旬•発売遷 

ドラゴンク H スト 精霊ルビス伝説 

f ラクエフアン3//:語&がれてきた®^: 

ルビスの伝説がいま解き明かされる…… 


ゲ—ムブック ドラ n ンク H スト m 

• ドラタエ m が一一一!^のゲームブックになつ；/数々の謎と&けを 
解き明かし、真の大戦だ。 

i 者旅立つ i 説の宝珠を求めて 
BK 戦/アレフガルド 

文庫判定価各494円 
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